


LUISTER GOED. SCHRIJF HET WOORD.
LEG JE MUNTEN OP DE JUISTE KANT!

BENODIGDHEDEN SPELERS

T 9 ( 2 .,
Q@P bij de juiste klank en verdien extra
- munten. Goed? Dan krijg je je munten

terug én 1 exira per goede klank.

papier wisbordje  munten 3-4 spelers Fout? Dan raak je 1 munt kwijt per

foute klank.

R PR ZO SPEEL JE HET §5

VERZAMEL WOORDEN

Verzamel 5 woorden waar de korte klank en/of
de lange klank in voorkomen.

Schrijf ze op een papiertje.

DICTEER OM DE BEURT

Eén speler dicteert een woord van zijn/haar lijst.
De andere speler luistert goed.

SCHRIJF HET WOORD OP
Schrijf het woord op je wisbordje.

LEG JE MUNTEN

Leg één munt per korte klank of lange klank
die je hoort aan de juiste kant op de poster.
Je mag dus meerdere munten leggen.

CONTROLE & WIN OF KWUT
De dicteerder zegt het woord en de klanken.
Klopt het woord en liggen jouw munten goed?

V Goed? Je krijgt je munten terug én 1 extra munt per goede klank!
x Fout? Dan raak je 1 munt kwijt per foute klank!

DOORGAAN

De volgende speler is aan de beurt.
Wie houdt aan het eind de meeste munten over?
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DURF JE MUNTEN TE LEGGEN!

9 LUISTER NAAR HET WOORD. VERTROUW OP JE OREN.
_I SPEEL SLIM, SPEEL MOEDIG EN WIN JE MUNTEN TERUG!
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