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. Wat klopt er niet in het kasteel?
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Teken de juiste route

De ridder wil van het kasteel naar de schatkist. Lees goed en teken de juiste route.
De ridder gaat achter het kasteel ervandoor. Hij steekt de brug over. Dan gaat hij
naar beneden richting de toren. Hij loopt langs de vijver tot hij bij het huisje is
aangekomen. Na een nachtje slapen trekt hij naar beneden, tussen het kampvuur en
het houten bordje door. Dan loopt hij linksaf richting de grot, maar gaat daarna
rechtsaf naar de touwbrug. Dan steekt hij met gevaar voor eigen leven de touwbrug
over en komt hij bij de schatkist wit.
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Teken je eigen ridder

Dit is jouw ridder!
Teken zijn helm, harnas, armen, benen en schoenen.
Vergeet de details niet!
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Rldder‘ Sudoku

In elke rij, elke kolom en elk vakje van 2 x 2 C(gj
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Ridder verhaal

Lees de omschrijvingen.

Kies het juiste woord uit het rijtje en vul het in.

kasteel - helm - schild - zwaard - kroon

paard - fakkel - schatkist - vlag - brug :

Dit draag je op je hoofd om J'ezelf tljdens een gevecht te beschermen.

Dit is een

Hiermee beschermt een ridder zijn lichaam tegen pijlen en slagen.

Dit is een

Dit lange wapen heeft een handvat en een scherpe kling.

Dit is een

Hier wonen de kon'mg en koningin. Het heeft dikke muren en hoge torens.

Dit is een

Hiermee kan een ridder snel van de ene plek naar de andere reizen.

Dit is een

De konlng draagt dit bijzondere voorwerp op zijn hoofd.

Dit is een

Hierin worden goud, munten en andere kostbare spullen bewaard.

Dit is een

Hiermee maakten mensen vroeger licht in donkere gangen.
Aan de bovenkant brandt vuur.

Dit is een

Dit hangt hoog aan een paal en wappert in de wind.

Dit is een

Hiermee kun je over een rivier of gracht naar de andere kant lopen.

Dit is een
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% Schildknaap Joep -

~ endedraak

Joep was nog geen ridder. Hij was schildknaap van ridder Willem.
Dat betekende dat hij het schild droeg, het paard verzorgde en

ervoor zorgde dat ridder Willem nooit zonder zijn zwaard op

avontuur ging. Toch zou je, als je Joep hoorde praten, denken dat
hij de dapperste ridder van het hele koninkrijk was. Vooral tegenover
de andere schildknapen schepte hij graag op.

‘Een rover?’ zei Joep op een middag. ‘Daar zou ik niet eens bang voor zijn.’
‘En een reus dan?’ vroeg Sem. Joep haalde zijn schouders op.

‘Een reus? Die zou ik zo verslaan.” ‘En een draak?’ Joep begon
hard te lachen. ‘Een draak? Die versla ik met één hand op mijn rug!’
Maar dat was helemaal niet waar. Joep had nog nooit een draak gezien. /

P

Een paar dagen later ging Joep met ridder Willem op weg naar
de Zwarte Berg. Daar was een draak gezien. Hoe dichter ze bij de
berg kwamen, hoe stiller Joep werd. Bij een donkere grot klonk

plotseling een enorm gebrul. Uit de grot verscheen een enorme draak.

Ridder Willem schrok zo erg dat hij gillend wegrende.

Nu stond Joep alleen tegenover de draak. Zijn benen trilden en hij
begon te huilen. ‘Tk kan helemaal geen draak verslaan,’ snikte hij.
‘Ik heb erover gejokt. Ik wilde alleen dat de andere schildknapen

mij stoer vonden. Het spijt me.’

Eerst bleef het stil. Toen begon de draak heel hard te lachen.
‘Niet meer jokken, ridder Joep,’ zei hij. ‘Dat staat je niet.” Daarna trok
de draak voorzichtig een glimmende schub van zijn staart en gaf die
aan Joep. ‘Vooruit,’ zei hij, ‘nu kun je vertellen dat je van een draak

hebt gewonnen. Maar beloof me dat je nooit meer jokt om stoer te lijken.’

Joep knikte. ‘Dat beloof ik.” Toen hij later terugkwam bij het kasteel,
liet hij de schub aan de andere schildknapen zien. Even wilde hij
weer opscheppen, maar toen dacht hij aan zijn belofte. ‘Eigenlijk,’
zei Joep eerlijk, ‘heb ik vooral heel hard staan huilen.’
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Ridder woordzoeker

Zoek de woorden in het raster. m
CAAS

Ze staan van links naar rechts, van rechts naar links,

van boven naar beneden en van beneden naar boven.
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Teken iets
waar je

goed in bent

Nos

Teken iets
wat jou

dapper maakt

Naam van je ridder:
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Ontwerp je eigen wapenschild

Teken Je
\ieve\ingsdier
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Welke sleutel opent de poort?

Kijk goed naar het slot. Omcirkel de sleutel die precies past.
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